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Jeu des erreurs

A partir de 10 ans

e

Tout le groupe en

Fig 2 : Carte éléves avec erreurs

Le jeu : en se promenant sur le terrain trouver les
erreurs de cartographie et les situer sur votre plan.

Objectifs : Apprendre a bien observer et se situer en perma-
nence sur le terrain

Solliciter la relation carte terrain pour se repérer dans un
espace sécurisé

Mise en place :

A partir de la carte de votre école ( Fig 1), réali-
ser une nouvelle carte en introduisant des
erreurs de cartographie ( Fig 2)
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Matériels : Ce qu'il faut faire :
. Une carte par éléve
. Un crayon par éléve 1 - En parcourant la cour de [€cole et en lisant votre plan vous devez essayer

de trouver les erreurs de cartographie ( batiment mal placé, cléture modifice,
arbre isolé en plus ou en moins, etc..)
2— Vous devez les situer de fagon précise sur votre plan avec votre crayon

Consignes :

. Bien lire son plan

. Etre trés précis dans e positionnement des erreurs
Variables :

. Demander aux éléves de rectifier lerreur

. Possibilité d'effectuer cet exercice dans la classe

Evaluation f
. L'enseignant observera le comportement des éléves ( font-ils I'exercice
seul ou en groupe? S'entraident -ils? )
. Précision dans 'emplacement des erreurs
. Eventuellement rapidité d'exécution
Il est bien entendu nécessaire de corriger lexercice avec I'ensemble du groupe de deman-
der & chaque éléve de montrer I'emplacement de I'erreur sur sa carte et éventuellement de
la rectifier





