Juge :

Juge :

Juge :

Biathlete :

Biathlete :

Biathlete :

Temps de course 1

Temps de course 1

Temps de course 1

Tir1

Tir1

Tir1

Cibles basculées 0l 2 Cibles basculées 0l 2 Cibles basculées 0/ 2
Tempsdecourse2 | ... fevens Tempsdecourse2 | ... feveeeenn Tempsdecourse2 | ... feveens
Tir 2 Tir 2 Tir 2
Cibles basculées o (/2 Cibles basculées o (/2 Cibles basculées o/ 2
Tempsdecourse3 | ... e Tempsdecourse3 | ... e Tempsdecourse3 | ... e
Tir 3 Tir 3 Tir 3
Cibles basculées 0l 2 Cibles basculées 0l 2 Cibles basculées 0/ 2
Tempsde coursed | ... fevens Tempsdecoursed | ... feveeeenn Temps de course4 | ... e
Tir 4 Tir 4 Tir 4
Cibles basculées oo 2 Cibles basculées oo 2 Cibles basculées o) 2
Tempsde course5 | ... e Tempsde course5 | ... e Tempsde course5 | ... e
Total cibles basculées ../8 Total cibles basculées ../8 Total cibles basculées ../8
Niveau archer J \Y V+ Niveau archer J Vv V+ Niveau archer J \Y V+
Ecart entre la course la Ecart entre la course la Ecart entre la course la
plus rapide et la course la plus rapide et la course la plus rapide et la course
plus lente plus lente la plus lente
. o Ni dgularité Ni dgularité
Niveau régularité coureur J \ V+ Iveau regularite J \Y V+ Iveau regularite J \Y, V+
coureur coureur

Temps final de la course :

Temps final de la course :

Temps final de la course :



admin
Note
ici j'ai appelé ça le juge, mais c'est en fait le rôle de chronométreur: 
il doit remplir le tableau des temps de course intermédiaires et demander au juge de tir combien de cibles son biathlète a basculé à chaque passage. 

Pour les temps de course intermédiaires ça demande un apprentissage de manipulation du chronomètre spécifique: stopper, relever le temps, remettre à zéro pendant que le biathlète tire, redémarrer quand il retourne sur la piste (ne pas chronométrer les tours de pénalité)... 

Pour les aider je mets un gros plot rouge à l'entrée du stand de tir (c'est là qu'il doit stopper le chronomètre) et un autre à la sortie du stand de tir, après les éventuels tours de pénalités (c'est là qu'il doit redémarrer le chronomètre)

admin
Note
je demande au juge d'entourer le tour le plus rapide et le tour le plus lent avant de faire la soustraction, certains élèves en difficultés en calcul mental sont dans le dur à ce moment là

admin
Note
c'est ce temps là qu'ils doivent aller relever dans un tableau récapitulatif séance après séance pour connaitre leur record et voir s'ils l'ont battu

admin
Note
il y a 3 tableaux identique pour 3 élèves différents. dans chaque groupe je donne aux élèves des numéros, qui correspondent au numéro de la feuille 
Ici si j'ai noté au feutre 1) en haut de la feuille, ce seront les élèves numéro 1 de chaque groupe qui tourneront sur cette feuille
l'idée est de les responsabiliser en mode: si tu calcules mal ou relève mal les informations de ton biathlète, sache que ce sera ensuite à lui de te chronométrer et de t'évaluer


COMPETENCE ARCHER COMPETENCE COUREUR
NOMBRE | DISTANCE | NOMBRE Ecart entre la course la
COULEUR e e DE CIBLES plus rapide et la course la NIVEAU DE COULEUR
COMPETENCE REGULARITE COMPETENCE
FLECHES BASCULEES 2l (it
S5EME | 4EME SEME 4EME
4x3 . ’ y o
ROUGE flaches 4 m 5m Moins de 4 +de 30 +de 25 Course irréguliere ROUGE
4x3 Entre 29” et Entre 24" et Course
JAUNE . 4m 5m Entre4 et 6 ) ) moyennement JAUNE
fleches 16 13 .
réguliere
VERT 4x3 1 am | sm 70u8 Entre 157 et | Entre 127et | rse réguliere VERT
fleches 8 6
VERT + l‘lx 2 4 m 5m 70u8 7"’ et moins 5" et moins Co,urse”tres VERT +
fleches réguliere
COMPETENCE JUGE
ROUGE JAUNE VERT VERT +
e Ne remplit pas la colonne | Il manque 2 infos parmi : I manque 1 info parmi : Il ne manque aucune info
de son biathlete e Temps intermédiaires e Temps intermédiaires
e Cibles basculées e Cibles basculées Tout est bien rempli
e Temps final e Temps final
e Couleur archer/coureur e Couleur archer/coureur Les archers et coureur sont
évalués



admin
Note
c'est la seule variable que j'ai mise en place entre les 5èmes et les 4èmes

pour un deuxième cycle j'envisage de faire des courses plus longues car les élèves maîtrisent le processus et les rotations se font plus vite (ils savent calculer les couleurs de compétence, ils savent chronométrer, ils savent installer les parcours, stands de tir et tours de pénalité, ce qui libère du temps pour faire des courses plus longues 

sur la vidéo je n'ai rien installé, ils ont tout fait en quelques minutes, 
il faudra donc changer les fiches d'observation en conséquence: rajouter un temps de course supplémentaire à chronométrer, un tir de plus à observer...

admin
Note
c'est la grosse astuce de l'évaluation (astuce proposée par Benjamin PUGET lors de sa formation à Koné): 
si tu veux obtenir V+ en compétence de tir, tu dois accepter de prendre le risque de n'avoir que 2 flèches dans ton carquois à chaque passage au tir, et donc de ne pas avoir le droit à l'erreur
si tu conserves une troisième flèche joker pendant ta course tu ne peux prétendre qu'à la couleur verte

admin
Note
à moduler évidemment en fonction de la taille du tour de piste, là elle était d'environ 150m


EVALUATION BIATHLON 4EME A

PRENOMS

TEMPS TOTAL

ECART TEMPS
INTERMEDIAIRES

COULEUR

NOMBRE CIBLES
BASCULEES

COULEUR

COULEUR JUGE

JHILIANE

LANA

DIVA-|

MARIE THERESE

MADELEINE

EMOREJ

DYLAN

HAILEY

ABRAHAM

ERWAN

ALEXIS

MELVIN

FELIX

DANO

ELOI

TAYRON

ENRICK




EVALUATION BIATHLON 4EME B

PRENOMS

TEMPS TOTAL

ECART TEMPS
INTERMEDIAIRES

COULEUR

NOMBRE CIBLES
BASCULEES

COULEUR

COULEUR JUGE

CLEMENCE

JOVENKA

KURTIS

SERENA

TEIN

JULIEN

SEPHORA

MILENCKA

ENGELS

DELHIA

JEAN LUC

JOHANNA

DJAMELYA

LAURE

TAYRON

GUYLIANE

YANNICK

KERAN

HERMAN

IZREEL

CEIDJI




EVALUATION BIATHLON 5EME B

PRENOMS

TEMPS TOTAL

ECART TEMPS
INTERMEDIAIRES

COULEUR

NOMBRE CIBLES
BASCULEES

COULEUR

COULEUR JUGE

LEEROY

GERALD

YORICK

JEAN LOUIS

SANDREW

AURELIA

HERTON

INDYRAH

YKE

KAILANI

LEEIA

ROBERTO

HIASINITA

JAMY

DJOULYANE

STANISLAS

JEAN JACQUES

TIAHI

LISA

ISAAC

LIVAI






