
Applica'on	  qui	  permet	  de	  comptabiliser	  différentes	  ac'ons	  du	  match	  :	  	  
Possessions,	  Tirs	  et	  Buts	  
Pour	  évaluer	  l’efficacité	  collec've	  des	  élèves	  en	  sports	  collec'fs.	  



1.	  Choix	  de	  l’APSA	  

Indiquer	  
-‐  La	  couleur	  pour	  chaque	  

équipe	  en	  cliquant	  sur	  
«	  Equipe	  1	  »	  et	  «	  Equipe	  
2	  »	  

-‐  Le	  mode	  de	  gesCon	  du	  
temps	  	  par	  chrono	  ou	  à	  
parCr	  d’une	  durée	  
définie	  sur	  le	  compte	  à	  
rebours	  	  

-‐  Les	  opCons	  (=	  points	  
bonus)	  

2.	  Paramétrages	  :	  

3.	  Lancement	  du	  suivi	  du	  match	  :	  en	  cliquant	  sur	  le	  maillot	  qu’il	  faut	  



1.	  Cliquer	  sur	  l’acCon	  effectuée	  
2.	  La	  couleur	  du	  maillot	  change	  automaCquement	  pour	  le	  suivi	  de	  la	  nouvelle	  équipe	  
ayant	  	  le	  ballon	  	  

2	  écrans	  possibles	  s’afficheront	  au	  fil	  de	  la	  saisie	  :	  	  

Pour	  toute	  possession	  
du	  ballon	  en	  cours	  de	  
match	  	  
>	  ECRAN	  1	  :	  «	  perte	  
de	  balle	  ou	  Cr	  »	  

Quand	  Cr	  	  
>	  ECRAN	  2	  :	  
«	  perte	  de	  balle,	  
balle	  récupérée,	  
panier	  »	  



1.  Lorsque	  le	  match	  est	  fini,	  cliquer	  sur	  
L’appli	  propose	  «	  voulez-‐vous	  quiUer	  l’observaCon	  ?	  »	  
Ø  «	  oui	  »	  .	  L’écran	  STATISTIQUES	  apparait	  alors.	  

2.	  	  	  Il	  est	  possible	  d’enregistrer	  les	  résultats	  en	  
nommant	  le	  match.	  L’accès	  se	  fait	  alors	  par	  
l’onglet	  «	  archives	  ».	  



La	  correcCon	  d’erreurs	  n’est	  possible	  que	  sur	  l’acCon	  précédente	  	  
(bouton	  d'annulaCon	  de	  la	  dernière	  acCon).	  
	  	  
	  

Aucune	  modificaCon	  n’est	  possible	  après	  la	  fin	  du	  match.	  
Pas	  de	  sonnerie	  à	  la	  fin	  du	  match.	  
Pas	  de	  staCsCques	  individuelles	  possibles.	  



	  


